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Wymagania edukacyjne z zajeé komputerowych
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Przedmiotowy system oceniania zostat skonstruowany w oparciu o nastepujgce dokumenty:
1. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 7 wrzesnia 2004 roku w sprawie zasad oceniania, klasyfikowania i
promowania ucznidw i stuchaczy oraz przeprowadzania egzamindw i sprawdziandw w szkotach publicznych.

2. Wewnatrzszkolnego Systemu Oceniania w Szkole Podstawowej w Zdunach
3. Nowa podstawe programowg z zaje¢ komputerowych.

Spis tresci:
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I. Podstawa programowa — zajecia komputerowe

Cele ksztalcenia — wymagania ogolne

I. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem; Swiadomos$¢ zagrozen i ograniczen zwigzanych z
korzystaniem z komputera i Internetu.

II. Komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

III. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych zrodet; opracowywanie za pomocg komputera rysunkéw, motywdw,
tekstdw, animagcji, prezentacji multimedialnych i danych liczbowych.

IV. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera.

V. Wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin, a takze do rozwijania zainteresowan.

Tresci nauczania — wymagania szczegotowe

1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem. Uczen:
1.1. komunikuje sie z komputerem za pomocg ikon, przyciskdw, menu i okien dialogowych;
1.2. odczytuje i prawidtowo interpretuje znaczenie komunikatéw wysytanych przez programy;
1.3. prawidtowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nosnikach elektronicznych, a nastepnie korzysta
Z nich;
1.4. korzysta z pomocy dostepnej w programach;
1.5. postuguje sie podstawowym stownictwem informatycznym;
1.6. przestrzega podstawowych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze, wyjasnia zagrozenia wynikajace z
niewtasciwego korzystania z komputera.
2. Komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych. Uczen:
2.1. komunikuje sie za pomocg poczty elektronicznej, stosujgc podstawowe zasady netykiety;
2.2. korzysta z poczty elektronicznej przy realizacji projektow (klasowych, szkolnych lub miedzyszkolnych) z réznych dziedzin,
np. zwigzanych z ekologig, Srodowiskiem geograficznym, historig lub zagadnieniami dotyczacymi spraw lokalnych.
3. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych zrédet. Uczen:
3.1. wyszukuje informacje w roznych zrédtach elektronicznych (stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje
techniczne i zasoby Internetu);
3.2. selekcjonuje, porzadkuje i gromadzi znalezione informacje;

3.3. wykorzystuje, stosownie do potrzeb, informacje w réznych formatach;
3.4. opisuje cechy réznych postaci informacji: tekstowej, graficznej, dzwiekowej, audiowizualnej, multimedialne;j.

4. Opracowywanie za pomocg komputera rysunkéw, motywdw, tekstow, animacji, prezentacji multimedialnych i danych
liczbowych. Uczen:



4.1. tworzy rysunki i motywy przy uzyciu edytora grafiki (postuguje sie ksztattami, barwami, przeksztatcaniem obrazu,
fragmentami innych obrazow);

4.2. opracowuje i redaguje teksty (listy, ogtoszenia, zaproszenia, ulotki, wypracowania), stosujgc podstawowe mozliwosci
edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony, tgczy grafike z tekstem;

4.3. wykonuje w arkuszu kalkulacyjnym proste obliczenia, przedstawia je graficznie i interpretuje;

4.4. przygotowuje proste animacje i prezentacje multimedialne.

5. Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera. Uczen:

5.1. za pomocg ciggu polecen tworzy proste motywy lub steruje obiektem na ekranie;

5.2. uczestniczy w pracy zespotowej, porozumiewa sie z innymi osobami podczas realizacji wspdlnego projektu, podejmuije
decyzje w zakresie swoich zadan i uprawnien.

6. Wykorzystywanie komputera oraz programdw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy z réznych dziedzin. Uczen:

6.1. korzysta z komputera, jego oprogramowania i zasobow elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania i wzbogacania
realizacji zagadnien z wybranych przedmiotéw;

6.2. korzysta z zasobow (stownikdw, encyklopedii, sieci Internet) i programéw multimedialnych (w tym programéw
edukacyjnych) z réznych przedmiotow i dziedzin wiedzy.

7. Wykorzystywanie komputera i technologii mformacy]no komunlkachnych do rozwijania swoich zainteresowan, zastosowanie
komputera w zyciu codziennym, opisywanie zagrozen i ograniczen zwigzanych z korzystaniem z komputera i Internetu. Uczen:
7.1. opisuje przyktady wykorzystania komputera i sieci Internet w zyciu codziennym;

7.2. szanuje prywatnosc i prace innych osob;
7.3. przestrzega zasad etycznych i prawnych zwigzanych z korzystaniem z komputera i Internetu, ocenia mozliwe zagrozenia.

I1. Sposoby sprawdzania i oceniania osiggniec¢ edukacyjnych uczniow

Oceniane s3:

1. Cwiczenia wykonywane na lekcji.
Ocenie podlega:
- wykonanie wszystkich polecen zgodnie z trescig;
- stopient samodzielnosci wykonywania zadania;
- pilnos¢;
- koncowy efekt pracy (jakosS¢ pracy).
- umiejetno$¢ pracy w zespole;

2. Odpowiedzi ustne.



Oceniany jest sposdb rozumienia oraz stosowania podstawowych terminéw
informatycznych: najczesciej odpowiedz ustna zwigzana jest z wypowiedziami
ucznidow w trakcie dyskusji i pracy przy komputerze.

3. Sprawdziany teoretyczne, sprawdziany praktyczne (przy komputerze) oraz kartkdwki.
Ocenie podlega:
- wiedza biezaca (kartkowki);
- wiadomosci i umiejetnosci zdobyte po zakonczeniu nauki z poszczegdlnych dziatdow tematycznych (sprawdziany, testy).

4. AktywnoS¢ podczas pracy na lekdji.
Ocenie podlega:
- aktywno$¢ ucznia w czasie zajeg;
- stopien zaangazowania podczas wykonywania zaje¢;
- zainteresowanie tematem lekcji;
- przygotowanie dodatkowych materiatéw do lekgiji.

5. Prace domowe.
Ocenie podlega:
- umiejetno$¢ gromadzenia i wyszukiwania odpowiednich informacji z réznych zrédet;
- estetyka wykonania;
Na ocene ma wptyw takze termin oddania pracy.

6. Samodzielne nieobowigzkowe prace ucznidw.
Ocenie podlega:
- stopien opanowania umiejetnosci postugiwania sie danym programem;
- stosowanie typowych rozwigzan;
- doktadnosc i estetyka wykonania zadania.

7. Prowadzenie zeszytu przedmiotowego.
Ocenie podlega:
- kompletnosc¢ i systematyczno$¢ prowadzenia notatek;
- poprawno$¢ merytoryczna;
- czytelno$¢ i estetyka.

8. Inne osiggniecia ucznia. Np.:



- udziat w konkursach,
- praca tworcza wykraczajgca poza zakres programowy.
- wykonywanie prac na rzecz szkoty w czasie wolnym.



II1. Zasady wystawiania i poprawiania ocen

1. Uczen oceniany jest zgodnie z przyjetymi wymaganiami. Oceny sg jawne, uczen ma obowigzek wpisac je do dzienniczka.
Na poczatku roku szkolnego kazdy uczen zapoznaje sie z PSO z informatyki.

2. Uczen ma obowigzek posiadac zeszyt do zaje¢ informatyki. Trzykrotny brak zeszytu to ocena niedostateczna.

3. Sprawdziany biezace, zaréwno teoretyczne jak i praktyczne sg przeprowadzane po wczesniejszym uzgodnieniu terminu z uczniami
i po okresleniu przez nauczyciela wiadomosci i umiejetnosci (wymagan programowych), ktérych sprawdzian bedzie dotyczyt.

4. Jezeli w ustalonym terminie z przyczyn organizacyjnych nie byto pracy klasowej (np. wycieczka, apel itp.) kolejnym
obowigzujgcym terminem sg nastepne zajecia z przedmiotu. Osoby nieobecne majg obowigzek zaliczy¢ prace klasowe w ustalonym
terminie, w przeciwnym wypadku uczen otrzymuje ocene niedostateczng.

5. Uczen ma prawo do poprawy otrzymanej oceny niedostatecznej w terminie ustalonym przez nauczyciela. Ocena otrzymana z
poprawy jest ostateczna.

6. ,Kartkbwka” — praca trwajaca do 20 minut, dotyczy 3 ostatnich tematéw, zagadnien i nie jest zapowiadana. Kartkdwki
wykonywane sg przy komputerze lub jako prace pisemne w postaci testu badZ zadan. Osoby nieobecne majg obowigzek zaliczy¢
Jkartkdwki” w ustalonym terminie, w przeciwnym wypadku uczen otrzymuje ocene niedostateczna.

7. Uczniowie pracujgcy w dwuosobowych grupach nie muszg otrzymac tej samej oceny, na ostateczng ocene bedzie sie sktadac nie
tylko koncowy efekt, ale tez ich indywidualny wkfad w wykonywanie pracy.

7. Ocena semestralna nie jest Srednig arytmetyczng ocen czastkowych.

8. Najwiekszy wptyw na ocene majg odpowiednio:

sprawdziany, ,kartkdwki”,
zadane prace

odpowiedzi ustne,
samodzielnos¢ i pilnos$¢ na lekcji,
prace w domu.



IV. Wymagania na poszczegolne oceny

L. Podstawowe zasady postugiwania sie¢ komputerem i programem komputerowym
Osiagniecia wychowawcze

Uczen:

ok wnNE

. przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze,
jest odpowiedzialny za ogdlny porzgdek na stanowisku komputerowym,

stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreacje na swiezym powietrzu,
przestrzega zasad korzystania z licencjonowanego oprogramowania,
potrafi uszanowac prace innych, m.in. nie usuwa plikéw i nie kopiuje ich bez zgody autora lub nauczyciela,

potrafi z zaangazowaniem argumentowac zagrozenia wynikajgce z korzystania z niewtasciwych gier komputerowych, m.in.

nie korzysta z gier zawierajgcych elementy przemocy i okrucienstwa oraz nie naktania kolegéw do korzystania z takich gier.

Komputer i praca w sieci komputerowej

2 3 4 5 6
dba o porzadek na wymienia podstawowe |wymienia zasady omawia zasady omawia szczegotowo
stanowisku zasady zachowania sie¢ |zachowania sie w zachowania sie w zasady zachowania sie
komputerowym w pracowni pracowni komputerowej |pracowni komputerowej |w pracowni

komputerowe;j
| przestrzega ich

| przestrzega ich

I przestrzega ich

komputerowe;j
| przestrzega ich

postuguje sie myszg
i klawiaturg;

rozroznia elementy
zestawu

omawia o0golne
przeznaczenie

omawia przeznaczenie
elementow zestawu

omawia wewnetrzng
budowe komputera —




okresla typ komputera
(komputerow) w
pracowni komputerowej
(np. IBM, Macintosh);

Z pomocg hauczyciela
poprawnie loguje sie do
szkolnej sieci
komputerowej i konczy
prace z komputerem

komputerowego;
podaje ich
przeznaczenie; potrafi
samodzielnie

i poprawnie zalogowac
sie do szkolnej sieci
komputerowe;j

i wylogowac sie

elementow zestawu
komputerowego;
wymienia elementy
zestawu komputerowego
i nosniki pamieci
masowej;

wie, na czym polega
uruchomienie komputera
| programu
komputerowego

komputerowego;

wie, czym jest pamiec
operacyjna;

wie, czym jest system
operacyjny;

zna jednostki pamieci;
omawia procesy
zachodzgce podczas
uruchamiania programu
komputerowego;
wymienia cechy
srodowiska graficznego;
wie, czym jest system
operacyjny

rodzaje pamieci;
omawia nosniki pamieci
masowej ze wzgledu na
ich pojemnosc¢

| przeznaczenie; omawia
procesy zachodzgce w
komputerze podczas
jego uruchamiania;
wymienia funkcje
systemu operacyjnego;
omawia cechy
srodowiska graficznego;
omawia funkcje systemu
operacyjnego

Program komputerowy

2

3

4

5

6

uruchamia programy
korzystajgc z ikon na
pulpicie;

potrafi poprawnie
zakonczy¢ prace
programu;

rozroznia elementy okna
programu;

pod kierunkiem
nauczyciela wykonuje
operacje w oknie
programu;

jest Swiadom istnienia
wiruséw komputerowych

uruchamia programy

z wykazu programéw w
menu Start;

nazywa elementy okna
programu;

wykonuje niektore
operacje na oknie
programu;

wedtug wskazowek
nauczyciela wykonuje
operacje w oknie
programu;

potrafi oméwi¢ ogdine
niebezpieczenstwa
zwigzane z zarazeniem
wirusem komputerowym

omawia przeznaczenie
elementow okna
programu
komputerowego;
wykonuje operacje na
oknie programui;

pod kierunkiem
nauczyciela pracuje z
dwoma jednoczes$nie
uruchomionymi oknami
programow;
samodzielnie wykonuje
operacje w oknie
programu;

wymienia sposoby
ochrony przed wirusami

wie, ze nie wolno
bezprawnie kopiowac
programéw i kupowaé
ich nielegalnych kopii;
wybrang metodag
samodzielnie kopiuje
pliki na zewnetrzny
nosnik danych,;
samodzielnie pracuje
z dwoma jednoczesnie
uruchomionymi oknami
programoéw;

sprawnie korzysta z
menu kontekstowego;
zna podstawowe skroty
klawiaturowe;

instaluje programy i zna
zasady
odinstalowywania ich;
zna podstawowe rodzaje
licencji komputerowych

i zasady korzystania z
nich;

wskazang metodag
samodzielnie kopiuje
pliki na zewnetrzne
no$niki danych; stosuje
skréty klawiaturowe;
potrafi wskazaé
podobienstwa i réznice w
budowie roznych okien
programow;




komputerowymi;
stosuje niektdore z nich

wie, czym sg wirusy
komputerowe;

potrafi ogélnie oméwic
ich dziatanie

stosuje sposoby ochrony
przed wirusami
komputerowymi, np.
uzywa programu
antywirusowego dla
dysku twardego i innych
nosnikow danych

Zastosowania komputera i programow komputerowych

2

3

4

5

6

wymienia przynajmniej
trzy zastosowania

podaje przyktady
zastosowania komputera

wskazuje zastosowania
komputera w roznych

wskazuje uzytecznosc¢
zastosowania komputera

korzystajac z
dodatkowych Zrodet,

komputera w szkole i w domu dziedzinach zycia do usprawnienia uczenia |odszukuje informacje na
sie; korzysta z temat zastosowan
programoéw komputera
edukacyjnych

podaje przyktad

urzagdzenia ze swojego
otoczenia, opartego na
technice komputerowej

podaje przyktady
urzadzen ze swojego
otoczenia, opartych na
technice komputerowej

omawia dziatanie
przyktadowych urzgdzen
Ze swojego otoczenia,
opartych na technice
komputerowej

podaje przyktady
zastosowania komputera
w domu;

wymienia zagrozenia
wynikajgce z korzystania
Z niewtasciwych gier
komputerowych

omawia historie
komputerow;

wyszukuje w réznych
zrédtach, w tym w
Internecie, informacje na
temat najnowszych
zastosowan
komputeréw;

omawia zagrozenia
wynikajgce z korzystania
Z niewfasciwych gier
komputerowych

Dokument komputerowy

4




pod kierunkiem

pod kierunkiem

samodzielnie zapisuje

samodzielnie otwiera

podaje cechy

nauczyciela zapisuje nauczyciela zapisuje dokument w pliku w istniejacy dokument z charakterystyczne
dokument w pliku, dokument w pliku we wybranej lokalizacji; pliku zapisanego w dokumentow
w folderze domys$inym wskazanej lokalizacij; pod kierunkiem okreslonym folderze; komputerowych
pod kierunkiem nauczyciela zakfada przeglagda dokument, tworzonych w r6znych
nauczyciela potrafi nowy folder; zmienia i ponowne programach
wydrukowac dokument | potrafi przygotowac zapisuje pod tg samg lub |komputerowych;
komputerowy dokument komputerowy |inng nazwg w wybranej |podczas
do druku lokalizaciji; przygotowywania
samodzielnie potrafi dokumentu do druku
ustali¢ podstawowe korzysta z podgladu
parametry drukowania wydruku;
potrafi korzystac
z wtasciwosci
drukowania
Pliki i foldery
2 3 4 5 6
Z pomocg hauczyciela wie, do czego stuzy potrafi usuwac¢ wskazane [tworzy wiasne foldery, swobodnie porusza sie

odszukuje zapisane pliki
i otwiera je

folder Kosz i potrafi
usuwac pliki;

potrafi odpowiednio
nazwac plik;
samodzielnie odszukuje
okreslone pliki;

Z pomocg hauczyciela
kopiuje pliki na
wskazany nosnik
pamieci

pliki;

rozumie, czym jest
struktura folderow;
rozroznia folder
nadrzedny i podrzedny;
potrafi tworzy¢ wiasne
foldery;

Z pomocg hauczyciela
kopiuje pliki na inny
nosnik pamieci;

potrafi skompresowac i
zdekompresowac folder i
plik

korzystajgc z
odpowiedniej opcji
menu;

rozroznia pliki tekstowe

i graficzne po ich
rozszerzeniach;

otwiera pliki z okna M6j
komputer;

potrafi samodzielnie
przeniesc¢ lub skopiowac
plik do innego folderu na
dysku twardym i na inny
nosnik;

odszukuje pliki w

po strukturze folderéw;
zna roéznice miedzy
kopiowaniem

a przenoszeniem
folderu;

rozréznia pliki innych
programow po ich
rozszerzeniach (np.
pokaz slajdéw, pliki
arkusza kalkulacyjnego,
pliki utworzone w
edytorze postaci);
tworzy skroty do plikow
i folderow;




strukturze folderow;
potrafi zmieni¢ nazwe
istniejgcego pliku;
Zna pojecie
,rozszerzenie pliku";
potrafi kopiowag,
przenosic i usuwac
foldery

porzadkuje ikony na
pulpicie;

wyjasnia, na czym
polega kompresowanie
plikow

Najczesciej stosowane metody postugiwania sie programami komputerowymi

2

3

4

5

6

do obstugi programow
postuguje sie gtébwnie
myszg (klika wymienione
przez nauczyciela
elementy: przyciski,
ikony, opcje menu)

do obstugi programoéw
postuguje sie myszg

i klawiszami sterujgcymi
kursorem, korzystajgc z
pomocy hauczyciela;
pod kierunkiem
nauczyciela korzysta ze
Schowka do
kopiowania, wycinania

i wklejania: pliku, obrazu
lub jego fragmentu,
tekstu lub jego
fragmentu, danych

w komorkach arkusza
kalkulacyjnego

samodzielnie obstuguje
programy za pomocg
myszy i klawiszy
sterujgcych kursorem;
korzysta ze Schowka do
kopiowania, wycinania

I wklejania: pliku, obrazu
lub jego fragmentu,
tekstu lub jego
fragmentu, danych

w komorkach arkusza
kalkulacyjnego;

na polecenie nauczyciela
stosuje metode
przeciagnij i upusé

samodzielnie obstuguje
programy za pomocg
myszy, klawiszy
sterujgcych kursorem

i skrétow
klawiaturowych;
samodzielnie korzysta ze
Schowka do
kopiowania, wycinania

i wklejania: pliku, obrazu
lub jego fragmentu,
tekstu lub jego
fragmentu, danych w
komorkach arkusza
kalkulacyjnego;
samodzielnie stosuje
metode przeciagnij

i upusé

omawia zasade dziatania
Schowka;

potrafi samodzielnie
korzystac z poznanych
metod w réznych
programach
komputerowych




IL Komputer jako zrédto informacji i narzedzie komunikacji

Szczegdbtowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

potrafi Swiadomie korzystac z Internetu,

e jest odpowiedzialny za siebie i innych — potrafi z zaangazowaniem argumentowac¢ zagrozenia wynikajgce z niewtasciwego
wyboru zrédta informacji i samej informaciji, m.in. nie wchodzi na strony obrazajgce godnos¢ osobistg, propagujace tresci
niezgodne z zasadami wtasciwego zachowania, zawierajgce obrazliwe i wulgarne teksty, propagujgce przemoc,

¢ unika nawigzywania poprzez Internet kontaktéw z nieznajomymi osobami,

e stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety,

e Kkorzysta z cudzych materiatébw w sposéb zgodny z prawem.

Internet
2 3 4 5 6
wymienia przykfady wyjasnia, czym jest wyjasnia, czym jest wyjasnia, czym jest stosuje zaawansowane
réznych zrodet Internet i strona adres internetowy; hipertgcze; opcje korzystania z

informacii;

podaje przyktady
niektorych ustug
internetowych;

potrafi uruchomic
przegladarke
internetowg; wymienia
niektore zagrozenia ze
strony Internetu

internetowa,
podaje i omawia
przyktady ustug
internetowych;
otwiera i przeglada
wskazane strony
internetowe

w przegladarce;
pod kierunkiem
nauczyciela korzysta z
wyszukiwarki
internetowej

wymienia przeznaczenie

poszczegoblnych
elementéw okna
przegladarki
internetowej;

wymienia zagrozenia ze
strony Internetu (m.in.
strony obrazajgce
godnosc¢ osobista,
propagujgce tresci
niezgodne z zasadami

wtasciwego zachowania,

zawierajgce obrazliwe
I wulgarne teksty,
propagujgce przemoc,

pomagajgce nawigzywac

niewtasciwe kontakty)

omawia przeznaczenie
poszczegoblnych
elementéw okna
przegladarki
internetowej;
samodzielnie korzysta
z wyszukiwarki
internetowej; wyszukuje
hasta w encyklopediach
multimedialnych

i stownikach

réznych wyszukiwarek
internetowych;
korzysta z portal
internetowych




Poczta elektroniczna

2

3

4

5

6

podaje przyktady
réznych sposobow
komunikacji;
potrafi uruchomic
program pocztowy
i odebrac¢ poczte

omawia podobienstwa

i roznice miedzy pocztg
tradycyjnag

i elektroniczng;
wymienia zasady
netykiety;

pisze i wysyia listy
elektroniczne do jednego
adresata; odbiera poczte

wymienia poszczegolne
elementy okna programu
pocztowego;

wymienia podstawowe
zasady pisania listow
elektronicznych;
wymienia i omawia
zasady netykiety;

pisze i wysyia listy
elektroniczne do wielu
adresatow; odbiera
poczte;

prawidtowo dotgcza
zatgczniki do listow;
zna i stosuje zasade
nieotwierania
zatgcznikow do listéw
elektronicznych
pochodzgcych od
nieznanych nadawcéow

omawia przeznaczenie
poszczegoblnych
elementéw okna
programu pocztowego;
stosuje zasady
redagowania listéw
elektronicznych;
przestrzega zasad
netykiety;

odpowiada na listy;
korzysta z ksigzki
adresowej;

wymienia i omawia
podstawowe zasady
ochrony komputera
przed wirusami i innymi
zagrozeniami
przenoszonymi przez
poczte elektroniczna;
wymienia podstawowe
zasady ochrony
komputera przed
wirusami i innymi
zagrozeniami
przenoszonymi przez
poczte elektroniczng

zna roznice miedzy
formatem tekstowym a
HTML;

tworzy listy w HTML;
konfiguruje program
pocztowy;

zaktada konto pocztowe




III. Opracowywanie za pomoc3g komputera rysunkow, tekstow, danych liczbowych i prezentacji
multimedialnych

Szczegdbtowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,
stara sie samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programéw komputerowych,
rozwija indywidualne zdolnosci tworcze i wrazliwosc estetyczng,
potrafi stosowac¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,
potrafi odkrywaé nowe obszary zastosowan komputera,

potrafi wspétpracowac w grupie,
jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekciji.

Grafika komputerowa

2

3

4

5

6

omawia zalety i wady
rysowania odrecznego
i za pomocg programu
komputerowego;

pod kierunkiem
nauczyciela tworzy
rysunek w prostym
edytorze graficznym,
stosujgc podstawowe
narzedzia malarskie
(Otéwek, Pedzel,
Aerograf, Krzywa,
Linia, Gumka)

wyjasnia, do czego stuzy
edytor grafiki;

tworzy rysunek w prostym

edytorze graficznym,
stosujgc podstawowe
narzedzia malarskie
(Otéwek, Pedzel,

Aerograf, Krzywa, Linia,

Gumka);

tworzy rysunki sktadajgce

sie z figur
geometrycznych

(prostokatéw, wielokgtow,

elips, okregow);

tworzy rysunki
sktadajgce sie z figur
geometrycznych
(prostokagtow,
wielokagtéw, elips,
okregow);

wypetnia kolorem
obszary zamkniete;
stosuje kolory
niestandardowe;
wprowadza napisy

w obszarze rysunku;
ustala parametry
czcionki takie, jak: krgj,

przeksztatca obraz:
wykonuje odbicia
lustrzane, obroty,
pochylanie i rozcigganie
obrazu;

samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
rysunku: zaznacza,
wycina, kopiuje i wkleja
go do innego rysunku;
wykorzystuje mozliwosé
rysowania w
powiekszeniu, aby
rysowac bardziej

omawia powstawanie
obrazu komputerowego
| przeznaczenie karty
graficzneyj;

samodzielnie odszukuje
opcje menu programu w
celu wykonania
konkretnej czynnosci;
przygotowuje rysunki na
konkursy informatyczne




pod kierunkiem
nauczyciela wprowadza
napisy w obszarze
rysunku;

wykonuje operacje na
fragmencie rysunku:
zaznacza, wycina,
kopiuje i wkleja go w inne
miejsce na tym samym
rysunku

rozmiar, kolor,
pochylenie, pogrubienie,
podkreslenie;

pod kierunkiem
nauczyciela wykonuje
operacje na fragmencie
rysunku: zaznacza,
wycina, kopiuje i wkleja
go w inne miejsce na
tym samym rysunku

precyzyjnie i poprawiac
rysunki

Teksty komputerowe

2 3 4 5 6
pisze krotki tekst, wyjasnia, do czego stuzy |wyjasnia pojecia: akapit, [samodzielnie dodaje samodzielnie wykonuje
zawierajgcy wielkie edytor tekstu; wciecie, parametry obramowanie operacje na fragmencie

i mate litery oraz polskie
znaki diakrytyczne;
wyjasnia pojecia: wiersz
tekstu, kursor tekstowy;
zaznacza fragment
tekstu;

zmienia kroj, rozmiar

i kolor czcionki;

usuwa znaki za pomoca
klawisza Backspace

porusza sie po tekscie
za pomocg kursora
myszy;

wyjasnia pojecia: strona
dokumentu tekstowego,
margines;

usuwa znaki za pomocag
klawisza Backspace

I Delete;

wyréwnuje akapity do
lewej, do prawej, do
srodka;

zmienia kréj, rozmiar

i kolor czcionki;

pod kierunkiem
nauczyciela wstawia do
tekstu rysunki ClipArt

i obiekty WordArt;

czcionki;

prawidtowo stosuje
spacje przy znakach
interpunkcyjnych;
porusza sie po tekscie
za pomocg kursora
myszy i klawiszy
sterujgcych kursorem;
Zna pojecie: justowanie;
justuje akapity;

dodaje obramowanie

i cieniowanie tekstu

i akapitu;

wykonuje operacje na
fragmencie tekstu:
zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie
go w inne miejsce w tym

I cieniowanie tekstu

i akapitu;

wykonuje operacje na
fragmencie tekstu:
zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie
go do innego
dokumentu;

wykonuje operacje na
fragmencie tekstu:
zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie
go W inne miejsce w tym
samym dokumencie;
samodzielnie formatuje
tabele;

samodzielnie wstawia do
tekstu fragment obrazu

tekstu: zaznaczanie,
wycinanie, kopiowanie

I wklejanie go do innego
dokumentu;

omawia zastosowanie
poszczegoblnych
rodzajow umieszczenia
obrazu wzgledem tekstu;
omawia zasady

| Znaczenie poprawnego
formatowania tekstu;

w zadaniach
projektowych wykazuje
umiejetnosé
prawidtowego tgczenia
grafiki i tekstu




pod kierunkiem
nauczyciela wstawia do
tekstu prostg tabele

i wypetnia jg trescig

samym dokumencie;
wymienia rodzaje
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;

pod kierunkiem
nauczyciela formatuje
tabele;

pod kierunkiem
nauczyciela wstawia do
tekstu fragment obrazu
zapisanego w pliku oraz
Autoksztalty (Ksztaty)

zapisanego w pliku oraz
Autoksztalty (Ksztaty),
rysunki ClipArt, obiekty
WordArt

Obliczenia za pomoca komputera

2

3

4

5

6

wykonuje proste
obliczenia na
kalkulatorze
komputerowym;

pod kierunkiem
nauczyciela wypetnia
danymi tabele arkusza
kalkulacyjnego;
zaznacza odpowiedni
zakres komorek;

pod kierunkiem
nauczyciela tworzy
prostg formute i
wykonuje obliczenia na
wprowadzonych danych

wykonuje obliczenia na
kalkulatorze
komputerowym;

zna budowe tabeli
arkusza kalkulacyjnego,
okresla pojecia: wiersz,
kolumna, komoérka,
zakres komorek, adres
komorki, formuta;
rozumie, czym jest
zakres komorek;
wypetnia danymi tabele
arkusza kalkulacyjnego;
stosuje funkcje Suma do
dodawania liczb
zawartych w kolumnie
lub wierszu;
samodzielnie numeruje

wymienia elementy okna
arkusza kalkulacyjnego;
pod kierunkiem
nauczyciela tworzy
tabele w arkuszu
kalkulacyjnym;

potrafi wstawi¢ wiersz
lub kolumne do tabeli
arkusza kalkulacyjnego;
wykonuje obramowanie
komoérek tabeli;

pod kierunkiem
nauczyciela wykonuje
obliczenia, tworzac
proste formuty;
wprowadza napisy do
komorek tabeli;
samodzielnie stosuje

samodzielnie tworzy
tabele w arkuszu
kalkulacyjnym;
samodzielnie wykonuje
obramowanie komorek
tabeli;

samodzielnie tworzy
proste formuty do
przeprowadzania
obliczen na konkretnych
liczbach;

wprowadza napisy do
komorek tabeli;
dostosowuje szeroko$¢
kolumn do ich
zawartosci;

analizuje i dostrzega
zwigzek miedzy postacig

samodzielnie wprowadza
rézne rodzaje
obramowan komorek
tabeli i formatowanie ich
zawartosci;
samodzielnie stosuje
inne funkcje dostepne
pod przyciskiem
Autosumowanie;
analizuje formuty tych
funkciji;

samodzielnie tworzy
formuty oparte na
adresach komoérek;
formatuje elementy
wykresu;

korzysta z réznych
rodzajow wykresow;




komorki w kolumnie lub
wierszu;

pod kierunkiem
nauczyciela wpisuje
proste formuty do
przeprowadzania
obliczen na konkretnych
liczbach;

wykonuje wykres dla
jednej serii danych;
wymienia typy
wykresow;

funkcje SUMA do
dodawania liczb
zawartych w kolumnie
lub wierszu;

Zna przeznaczenie
wykresu kolumnowego
i kotowego; tworzy
wykres dla dwoch serii
danych; umieszcza na
wykresie tytut, legende
| etykiety danych

formuty funkcji SUMA na
pasku formuty a
zakresem zaznaczonych
komorek;

wykonuje obliczenia

w arkuszu
kalkulacyjnym, tworzgc
formuty oparte na
adresach komorek;

pod kierunkiem
nauczyciela stosuje inne
funkcje dostepne pod
przyciskiem
Autosumowanie;
samodzielnie umieszcza
na wykresie tytut,
legende i etykiety
danych

samodzielnie
przygotowuje dane do
tworzenia wykresu

Prezentacje multimedialne

2

3

4

5

6

wymienia niektore
sposoby prezentowania
informacji;

pod kierunkiem
nauczyciela wykonuje

i zapisuje prostg
prezentacje sktadajgca
sie z kilku slajdow

wymienia i omawia
sposoby prezentowania
informaciji;

podaje przyktady
urzgdzen
umozliwiajgcych
przedstawianie
prezentacji;

wykonuje i zapisuje
prostg prezentacje
sktadajgca sie z kilku
slajdéw zawierajgcych

wymienia etapy i zasady
przygotowania
prezentaciji
multimedialnej;
wykonuje i zapisuje
prezentacje sktadajgca
sie z kilku slajdéw
zawierajgcych tekst

i grafike;

dodaje animacje do
elementow slajdu;
samodzielnie uruchamia

omawia etapy i zasady
przygotowania
prezentacji
multimedialnej; omawia
urzgdzenia do
przedstawiania
prezentacji
multimedialnych;

dba o zachowanie
wiasciwego doboru
koloréw tta i tekstu na
slajdzie;

omawia program do
wykonywania prezentaciji
multimedialnych;
rozréznia sposoby
zapisywania prezentacji
i rozpoznaje pliki
prezentacji po
rozszerzeniach;
zapisuje prezentacje
jako Pokaz programu
PowerPoint;

korzysta z przyciskow




tekst i grafike;

pod kierunkiem
nauczyciela uruchamia
pokaz slajdow

pokaz slajdow

dobiera wtasciwy kroj

i rozmiar czcionki;
prawidtowo rozmieszcza
elementy na slajdzie;
ustala parametry
animacji,

dodaje przejscia slajdéw

akcji;

potrafi zmieni¢ kolejnosc
slajdéw; stosuje
chronometraz; potrafi
zmieni¢ kolejnosc¢
animacji na slajdzie

IV. Rozwiazywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera

Szczegdtowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

e potrafi rozwigzywac proste zadania problemowe, wymagajgce logicznego myslenia,
e potrafi wynie$¢ korzysci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wtasnego rozwoju.

Animacje komputerowe

2 3 4 5 6
pod kierunkiem projektuje proste wyjasnia pojecia: projektuje i tworzy potrafi samodzielnie
nauczyciela korzysta z  [animacje; animacja, obraz animacje, w tym odszukac opcje menu
programu edukacyjnego, [korzysta z programu animowany; animacje ztozone; programu, potrzebne do
tworzgc prostg animacje |edukacyjnego samodzielnie tworzy samodzielnie zapisuje rozwigzania zadania;

przeznaczonego do
tworzenia animacji

animacje na zadany
temat

i odtwarza animacje;
modyfikuje i ponownie

tworzy ztozone projekty,
zawierajgce elementy

uruchamia animowane;
bierze udziat w
konkursach
informatycznych
Programy komputerowe
2 3 4 5 6

pod kierunkiem

podaje przyktady

tworzy proste programy,

pisze programy,

potrafi samodzielnie




nauczyciela

korzysta z programu
edukacyjnego
przeznaczonego do
tworzenia programow
komputerowych;
steruje obiektem na
ekranie (w przod, w
prawo, w lewo);

problemow, ktore mozna
rozwigza¢ za pomocg
komputera;

korzysta z programu
edukacyjnego
przeznaczonego do
tworzenia programow
komputerowych;
tworzy prosty program
sktadajagcy sie z kilku
polecen

stosujgc podstawowe
zasady tworzenia
programéw
komputerowych;

stosuje odpowiednie
polecenie do
wielokrotnego
powtarzania wybranych
czynnosci;

tworzy proste procedury

korzystajgc

z edukacyjnego jezyka
programowania;
stosuje podstawowe
polecenia danego
jezyka;

stosuje wielokrotne
powtarzanie tych
samych czynno$ci i
procedury;

potrafi dobraé
odpowiednie polecenia
do rozwigzania danego
zadania

znalez¢ sposob
rozwigzania podanego
problemu;
samodzielnie tworzy
trudniejsze programy,
korzystajgc

z edukacyjnego jezyka
programowania;

potrafi wykorzystac
utworzone procedury do
tworzenia innych
procedur;

bierze udziat w
konkursach
informatycznych




