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Z zajeC komputerowych klasa 7

Podrecznik:

Informatyka Europejczyka. Podrecznik dla szkoty podstawowej. Klasa 7
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Program nauczania:
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Cele ksztatcenia — wymagania ogélne!

! Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowe;j ksztatcenia ogolInego dla
szkoty podstawowej, w tym dla ucznidow z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztalcenia ogdlnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztatcenia
ogolnego dla szkoly specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U. z 2017, poz. 356)



Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do eKcyl Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy N Ocena
. | podrecz ; i
programowej " Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
Rozdzial 1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W sposéb $wiadomy i | W sposob swiadomy | Wykorzystuje Wykorzystuje Z pomoca Nawet z pomoca
twérczo wykorzystuje | wykorzystuje wiedze | wiedze do zdobytg wiedze do nauczyciela nauczyciela nie
wiedze do do poszerzenia poszerzenia rozwigzywania wykorzystuje wykorzystuje
poszerzenia wiasnych | wiasnych wilasnych problemow. zdobyta wiedze do zdobytej wiedzy do
zainte.zre50wa1"1 i zaintgre30wa1:1 i zaintgre30wa1:1 i Wykorzystuje rozwia,zy’wania rozwiqzy,wania
. rozwigzywania rozwigzywania rozwigzywania wiadomosci i problemoéw. problemdw.
Zrozumie¢, ) problemow. problemow. problemow. umiejetnosci w Wykorzystuje Nawet z pomoca
przear!allz,owac W sposob twérczy Wykorzystuje Wykorzystuje znanych wiadomosci i nauczyciela nie
! rlozww,zac._ wykorzystuje wiadomosci i wiadomosci i sytuacjach. umiejetnosci w wykorzystuje
Algorytmy i wiadomosci i umiejetnosci w umiejetnosci w Rozumie co to jest znanych wiadomosci i
sposoby ich ) umiejetnosci w nowych sytuacjach. | typowych algorytm. sytuacjach umiejetnosci w
1 | Zapisywania Il_ekqa nowych sytuacjach. | Rozumie i wyjasnia, | Sytuacjach. Formuluie wylacznie z znanych sytuacjach.
. . L, . ' ; . ormu .
(1 godzina) Rozumie i wyjasnia, co to jest algorytm, Rozumie co to jest problemi/ i okresla pomocg innych. Nie wie co to jest
co to jest algorytm, czemu ma stuzy¢ algorytm i czemu plan dziatania. Wie co to jest algorytm.
Podstawa czemu ma shuzy¢ nauka konstruowania | ma stuzy¢ nauka algorytm. : .
. . . . Wie. ze sa eta Nie umie
programowa: nauka konstruowania | algorytméw. konstruowania » Z€ 83 €tapy : .
1115 1113 | Sw i Kied i | ) rozwigzywania Z pomoca formuluje | sformutowaé
I.Vll o T ilg(')rylzm’ow I kiedy Swiadomie formutuje | & gorytm_ow. probleméw. problemy i qkres'la problemu i
: Oie ye problemy, okresla Formuluje _ . plan dziatania. wyznaczy¢ planu
wy OrZyStyWana- plal’l dzialania 1 pl’ObIemy, okresla \Iivrai z Ir_]nym.l 4 pomoca dziatania.
& T WO tania onstruuje opis
Sw1adorple i tworczo Wy;nacza efekt plan dziatania i sfowne IJist pISy wypowiada si¢ o Nie wie, Ze sg etapy
formutuje problemy, | koncowy. wyznacza efekt ISty h . ;
kredla plan dziatani Kof krokéw i schematy | €tapac . rozwigzywania
?wsinaalgzznefglft‘ ania | 7na etapy O.HCO.‘W' blokowe rozwigzywania problemadw.
fof rozwigzywania Wie, Jakle sa 'etapy algorytméw. problemoéw. Nie potrafi
oncowy. problemoéw rozwigzywania ik
: azy Z pomocy konstruowaé opisow




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ponadpodstawowe Podstawowe
D | Bodrecz | ceng celug Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej " cena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
Zna etapy Swiadomie problemow. konstruuje opisy stownych, listy
rozwigzywania konstruuje opisy Konstruuje opisy _slowne, listy krokéw | krokéw i schematow
problemow i rozumie | stowne, listy Krokow | siowne, listy krokéw i schematy blokowe | blokowych
cel ich okreslania. i schematy blokowe i Schematy blokowe algorytméw. algorytméw.
Swiadomie i tworczo | algorytmow. algorytmow.
konstruuje opisy
stowne, listy krokow i
schematy blokowe
algorytmow.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rodzaje Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomoca Nie potrafi
algorytméw tworczo konstruuje konstruuje rézne konstruuje wybrane | konstruuje znane konstruuje znane konstruowaé
(1 godzina) Lekcia rozne rod’zaje rodzaje algorytméw. | rodzaje algorytmow. | algorytmy. algorytmy. algorytmow naw_et z
2. 5 algorytmow. Konstruuje Konstruuje Konstruuje Z pomoca pomocg nauczyciela.
Podstawa ' Wyjasnia innym jak algorytmy liniowe, algorytmy liniowe algorytmy liniowe. | konstruuje Nie podejmuje préb
programowa: konstruowac warunkowe i oraz wybrane algorytmy liniowe. konstruowania
1.1, 1.5, 1.3, algorytmy liniowe, iteracyjne. algorytmy algorytmoéw.
V.1 warunkowe i warunkowe i
iteracyjne. iteracyjne.
Stosowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczeh:
?;\?ggrggk do Swiadomie_i twér_czo Swiadon}ie. . Konstruuje Konstruuje _prpste 4 pomoca Nie podejmuje préb
demonstrowa konstruuje i testuje konstruuje i testuje algorytmy z . algorytmy I|r_1|owe z | konstruuje prgste konstruovyanla
nia dziatania Lekcja | algorytmy z . algorytmy z . Wykorzystanler_n wykorzystanlem algorytmy I|r_1|owe z | algorytméw z
3. algorytméw 3. Wykorzystanler_n Wykorzystanler_n oprogramowania. oprogramowania. wykorzystanlem Wykorzystanler_n
_ oprogramowania. oprogramowania. We wspolpracy z We wspolpracy z oprogramowania. oprogramowania.
(1 godzina) Samodzielnie Analizuje innymi analizuje innymi analizuje Z pomoca analizuje | Nie podejmuje préb
analizuje skonstruowane skonstruowane wybrane algorytmy. | wybrane algorytmy. | analizowania zadnych
Podstawa skonstruowane algorytmy. algorytmy. ~ - - - algorytmow.
Bierze udziat w Biernie uczestniczy

programowa:




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
PO | e Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej Nk cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
1.1, 1.4,11.1, algorytmy. Wyrdznia sie sposrod | Bierze czynny pracy zespotowe;. w pracy zespolowej. | Niechetnie
M3, 1v.1 Przewodniczy pracy | innych podczas pracy | udziat w pracy uczestniczy w pracy
zespolowej i zespotowe;j. zespotowe;j. zespotowe;j.
podejmuje trafne
decyzje podczas
konstruowania
algorytméw.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Przetwarzanie Rozumie, wyjasnia Rozumie i stosuje w | Stosuje w praktyce We wspotpracy z Z pomocg stosuje w | Nie podejmuje prob
informacji innym i stosuje w praktyce sposoby sposoby przeliczania | innymi stosuje w praktyce sposoby przeliczania liczb z
przez praktyce sposoby przeliczania liczb z liczb z systemu praktyce sposoby przeliczania liczb z | systemu
komputer. przeliczania liczb z systemu dziesigtkowego na przeliczania liczb z | systemu dziesigtkowego na
Komputerowe systemu dziesigtkowego na dwojkowy i systemu dziesigtkowego na dwojkowy i
reprezentacje Lekcja dziesigtkowego na dwojkowy i odwrotnie. dziesigtkowego na dwdjkowy i odwrotnie.
danych n dwéjkovyy i odwrotnie. Wie jak stosowaé w dwéjkovyy i odwrotnie. Nie wie na czym
(1 godzina) odwrotnie. Wie na czym polega | praktyce szyfr odwrotnie. Z pomocy stosuje polega stosowanie
Wie na czym polega, | ijak stosowaé w Cezara. We wspolpracy z szyfr Cezara. szyfru Cezara.
Podstawa kiedy powstat i jak praktyce szyfr innymi stosuje szyfr
programowa: stosowa¢ w praktyce | Cezara. Cezara.
1.3, 111.3 szyfr Cezara.
5. | Podsumowanie rozdziatu 1. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do e V\‘;JI Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy odrecz ] Ocena .
rogramowej | PO¢r¢ Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
prog 1 niku dopuszczajaca
Rozdzial 2. Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia Rozumie na czym Rozumie jak, i Wie jak korzysta¢ z | Z pomocg korzysta z | Nie korzysta z

Animacje
postaci, czyli
jak
programowac
w Scratchu

(1 godzina)

Podstawa
programowa:
1.4, 1.5, 11.2,
1.3, 1v.1

Lekcja

innym na czym
polega praca w
Scratchu oraz jak
korzystac z polecen
zawartych na
bloczkach.

Samodzielnie i
tworczo realizuje
projekty polegajace

na animacji obiektow.

Samodzielnie i
twérczo wykonuje
¢wiczenia thumaczac
sens podejmowanych
dziatan.

Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.

polega praca w
Scratchu oraz jak
korzystaé z polecen
zawartych na
bloczkach.

Samodzielnie
realizuje projekty
polegajace na
animacji obiektow.
Samodzielnie
wykonuje ¢wiczenia
thumaczac sens
podejmowanych
dziatan.

Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespotowej.

korzysta z polecen
zawartych na
bloczkach Scratcha.

Samodzielnie
realizuje proste
projekty polegajace
na animacji
obiektow.

Samodzielnie
wykonuje ¢wiczenia

zwigzane z tematem.

Bierze udziat w
pracy zespotowe;.

polecen zawartych
na bloczkach
Scratcha.

We wspolpracy z
innymi realizuje
¢wiczenia
polegajace na
animacji obiektow.
We wspolpracy z
innymi wykonuje
¢wiczenia zwigzane
Z tematem.

Biernie uczestniczy

W pracy zespolowej.

polecen zawartych
na bloczkach
Scratcha.

Z pomocag realizuje
proste ¢wiczenia
polegajace na
animacji obiektow.
Z pomoca wykonuje
¢wiczenia zwigzane
Z tematem.
Niechetnie
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

polecen zawartych na
bloczkach Scratcha.
Nie podejmuje prob
wykonania ¢wiczen
zwigzanych z
tematem.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do ] Ponadpodstawowe Podstawowe
PSS | ey Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej i cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nie podejmuje prob
tworczo formutuje formutuje problemy, | formutuje problemy | innymi formutuje problemy i okresla formutowania
problemy, okre$la okresla plan i okresla plan problemy i okre$§la | plan dziatania. problemow i
plan dziatania i dzialania} iwyznacza | dziatania. plan dziatania. Z pomoca ok‘reélapia planu
Wy;nacza efekt efekt koncowy. Samodzielnie We wspolpracy z konstruuje dziatania.
koncowy. Samodzielnie konstruuje innymi konstruuje | algorytmy Nie konstruuje
Samodzielnie i konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy sterowania algorytmow
twérczo konstruuje sterowania obiektami | sterowania sterowania obiektami na sterowania obiektami
Programowanie algorytmy sterowania | na ekranie z obiektami na ekranie | obiektami na ekranie z na ekranie z
zdarzen obiektami na ekranie | wykorzystaniem Z wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem wykorzystaniem
W programie z wykorzystaniem srodowiska Scratch srodowiska Scratch. | wykorzystaniem srodowiska Scratch. | $§rodowiska Scratch.
Scratch _ érodowi§k? ‘Sc'ratch oraz _wyjas’nia innym Analizuje srodowiska Scratch. | pomoca analizuje | Nie analizuje
7 . Lekcja | oraz wyjasnia mnym pOer mowane poprawnos¢ Wraz z innymi poprawnos¢ poprawnosci
+ |2 godzina) 6 podejmowane dziatania. konstrukcji danego | analizuje konstrukeji danego | konstrukcji danego
dziatania. Samodzielnie algorytmu i sposdb | poprawno$é algorytmu i sposéb | algorytmu i sposobu
Podstawa Samodzielnie analizuje poprawnos¢ | dokonania konstrukcji danego | dokonania dokonania
programowa. analizuje poprawno$¢ | konstrukcji danego | ewentualnej korekty. | algorytmu i sposob | ewentualnej ewentualnej korekty.
:I?Slfvlllz konstrukcj i_ danego algorytm_u i sposob Bierze udziat w dokonania _ korekty. Nie uczestniczy w
' algorytmu i sposb dokonania . pracy zespotowe;j. ewentualnej Niechetnie pracy zespotowe;.
dokonania _ ewentualnej korekty. korekty. uczestniczy w pracy
ewentualnej korekty | apiwnie Biernie uczestniczy | zespotowe;.
oraz wyjasnia te uczestniczy w pracy W pracy zespolowe;.
czynnoS$ci innym. zespolowe;.

Aktywnie i twdrczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do | '€KCI! Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy (;N ] Ocena .
programowej | P 'Il:;cz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszezajaca Ocena niedostateczna
niku
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Jak Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspbtpracy z Z pomocy
zaprojektowas twérczo konstruuje _ konstruul.e alg_orytmy konstruuje innymi konstruuje konstruuje Nie uczestniczy w
: algorytmy sterowania | sterowania obiektami | algorytmy algorytmy algorytmy :
komiks w pro- . ) . - 2 ) ) pracy zespotowe;.
ramie obiektami na ekranie | na ekranie do sterowania sterowania sterowania . o
gcratch’) do zaprojektowania zaprojektowania obiektami na ekranie | obiektami na obiektami na Nie pOdEjm.Uje’
' Lekcja | komiksu oraz komiksu oraz do zaprojektowania | ekranie do ekranie do zadnych dziatan
8. (1 godzina) 7. wyjasnia innym wyjasnia innym komiksu w Scratchu. | zaprojektowania zaprojektowania podczas realizacji
g podejmowane podejmowane Bierze udzial W komiksu w komiksu w Cwécze:l ;]ProJektOW
S A w Scratchu.
Podstawa dziatania. dziatania. pracy zespolowe;. Scratchu. Scratchu.
programowa: Aktywnie i tworczo Aktywnie Biernie uczestniczy | Niechetnie
14,15, 11.1, uczestniczy w pracy | uczestniczy w pracy w pracy zespotowej. | uczestniczy w pracy
1.2, 111.3, 1V.1 zespotowej; zespotowe;j. zespotowe;j.
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Samodzielnie i Samodzielnie Poprawnie We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nawet z pomocg nie
Ciekawe tworczo formutuje formutuje algorytmy | formutuje algorytmy | innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje
i algorytmy wedhlug wedlug planu. wedlug planu. algorytmy wedtug planu. algorytmow wedhlug
projekty
W programie planu. Wykorzystuje Konstruuje wybrane | Planu. Z pomoca planu.
Scratch Tworczo posiadang wiedze do | algorytmy We wspotpracy z konstruuje wybrane | Nie wie jak dokonaé
. Lekcja | wykorzystuje konstruowania sterowania innymi konstruuje algorytmy analizy poprawnosci
9. (1 godzina) 8. posiadang wiedz¢ do | algorytmoéw obiektami na ekranie | wybrane algorytmy | sterowania konstrukcji
konstruowania sterowania obiektami | z wykorzystaniem sterowania obiektami na algorytmu.
Podstawa algorytméw na ekranie z srodowiska Scratch. | obiektami na ekranie z Nie uczestniczy w
programowa: sterowan_ia obiektami Yvykorzystaniem Samodzielnie ekranie z _ Yvykorzystaniem pracy zespotowej.
14,15 111, na ekranie z érodowiska Scratch. analizuje wykorzystaniem $rodowiska Scratch.
11.2,111.3,1V.1 \,’VykorzyStan'em Samodzielnie poprawnos$¢ Srodowiska Scratch. | 7 pomoca analizuje
Srodowiska Scratch. analizuje poprawnosé¢ | konstrukcji We wspolpracy z poprawnos¢




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do | '€KCI! Ponadpodstawowe Podstawowe
PO | e Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej Tk cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
Samodzielnie konstrukcji algorytmu. innymi analizuje konstrukcji
analizuje poprawnos¢ | algorytmu i Bierze udziat w poprawnos¢ algorytmu.
konstrukeji wykonuje pracy zespotowe;. konstrukcji Niechetnie
algorytmu, wykonuje | ewentualng korektg. algorytmu. uczestniczy w pracy
ewentualng korektg i | Aktywnie Biernie uczestniczy | zespolowe;.
wyja_s’nia innym uczestniczy w pracy w pracy zespotowe;j.
pOdeJm,()\{Vane zespotowe;j.
CZynnoscl.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zna zasady pracy z Zna zasady pracy z Wie na czym polega | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | Nie uczestniczy w
Pythonem i wyjasnia | Pythonem. praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach ¢wiczeniach
Woprowadzenie je innym. Samodzielnie Poprawnie zwigzanych z zwigzanych z zwigzanych z
do programowa Samodzielnie i formutuje algorytmy | formutuje algorytmy wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
nia w jezyku tworczo formutuje wedtug planu. wedtug planu. Phytona. Phytona. Phytona.
Python Lekcja algorytmy wedtug Samodzielnie Samodzielnie We ws.p(')lpracy z Z pomocg formutuje | Nawet z pomocy nie
10. ) 9 planu. konstruuje algorytmy | konstruuje innymi formutuje algorytmy wedtug formuiuje’
(1 godzina) Samodzielnie i w Pythonie oraz algorytmy w algorytmy wedtug | planu. algorytméw wedtug
twérczo konstruuje obja$nia innym Pythonie. planu. Z pomoca planu.
Podstawa . algorytmy w Pythonie | podejmowane Samodzielnie We wspotpracy z konstruuje Nie konstruuje
ﬂr(ig Iri'ilrr:lgovlv\z;l.l oraz objasnia innym czynnosci. analizuje innymi konstruuje algorytmy w algorytméw w
e podejmgvyane Samodzielnie POPrawnosé algorytmy w Pythonie. Pythonie.
Czynnoscl. analizuje poprawnos$¢ | konstrukcji Pythonie. Z pomocg analizuje | Nie wie jak dokona¢
Samodzielnie konstrukcji algorytmu. We wspotpracy z poprawnos¢ analizy poprawnosci
analizuje poprawno$¢ | algorytmu i innymi analizuje konstrukcji konstrukgji




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ponadpodstawowe Podstawowe
D | Bodrecz | ceng celug Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej Tk cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
konstrukgcji wykonuje Bierze udziat w poprawnos¢ algorytmu. algorytmu.
algorytmu, Wykonujg ewentualng korektg. | pracy zespolowe;. konstrukcji Niechetnie Nie uczestniczy w
ewentualng korektc i | Aprywnie algorytmu. uczestniczy w pracy | pracy zespolowe;.
wyjasnia mnym uczestniczy w pracy Biernie uczestniczy | zespotowej.
podej m9wane zespotowe;j. W pracy zespolowej.
czynnoscl.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Cwiczenia w ) Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
programowaniu Lo - _ , . . .
7 wykorzy- Samodmelme i Samodz!elr'ue. . Samodz!elr'ue. . We ws_polpracy_z Z pomocg wykonuje Nle wyko'nulje ’
staniem jezyka twqrczo .WykonUJe . Wyk0nuj§ ¢wiczenia Wyk0nuj§ ¢cwiczenia mnyml vyykonu1e cwiczenia zadnych cwiczen z
Python ¢wiczenia konstruuj ac konstruujac konstruujac ¢wiczenia konstruujac wykorzystaniem
Lekcja | algorytmy w Pythonie | algorytmy w algorytmy w konstruujac algorytmy w Pythona.
11. (1 godzina) 10. oraz objasnia innym Pythonie oraz Pythonie. algorytmy w Pythonie.
g zasadno$¢ kolejnych | objasnia innym Pythonie.
Podstawa krokow. zasac!nos’é kolejnych
. krokow.
programowa:
1.2a, 1.1, 1.3,
V.1
Jak Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
rozwigzywac Tworczo Samodzielnie pracuje | Pracuje w arkuszu We wspotpracy z Z pomocg pracuje w | Nie podejmuje pracy
problemy z Lekcja | wykorzystuje w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w arkuszu w arkuszu
12. \ykorzystaniem | 11.

arkusza
kalkulacyjnego

mozliwos$ci arkusza
kalkulacyjnego Excel
oraz pracy w
chmurze.

kalkulacyjnym z
wykorzystaniem
Excela i pracy w
chmurze.

wykorzystaniem
Excela i pracy w
chmurze.

arkuszu

kalkulacyjnym z
wykorzystaniem
Excela i pracy w

kalkulacyjnym z
wykorzystaniem
Excela.

kalkulacyjnym.

Nie wie i nie rozumie
na czym polega w




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ponadpodstawowe Podstawowe
P oo | PO [ Ocena celu Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programoweyj niku cena celujgca cena pardzo dobra cena doora cena aostateczna dopuszczaja,ca cena niedostateczna
(1 godzina) Wykorzystujac Samodzielnie Po objasnieniach chmurze. Z pomoca wykonuje | arkuszu )
mozliwosci arkusza | wykonuje w arkuszu | nauczyciela We wspélpracy z w arkuszu kalkulacyjnym
Podstawa kalkulacyjnego kalkulacyjnym samodzielnie innymi wykonuje w | kalkulacyjnym adregowanle
programowa. samodzielnie ¢wiczenia z wykonuje w arkuszu | arkuszu ¢wiczenia z komarek.
1.4, 1.5, 11.3c, wykonuje réznorodne | wykorzystaniem kalkulacyjnym kalkulacyjnym wykorzystaniem
.3, 1v.1 éwiczenia z adresowania éwiczenia z proste ¢wiczeniaz | adresowania
wykorzystaniem wzglednego, wykorzystaniem wykorzystaniem wzglednego.
adresowania bezwzglednego i adresowania adresowania
wzglednego, mieszanego. wzglednego, wzglednego,
be_zwzgle;dnego i be_zwzgle;dnego i bezwzglednego i
mieszanego. mieszanego. mieszanego.
Prezentowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
ﬁ;%ckh (jIW Wykprzystgje Samod_zielnie Polwst.qpr.lych We ws_pélprac_y z Z pomocg wstawia Nie umi’e wstawiac
W postaci mthwos’_m arkusza wstawia yvykresy . objaénle_mach innymi wstawia wykresy. . Wykresoyv .
wykresu kalkulagyj nego prezentujace dane i nauczyc_lela_ wykresy prezentuj qce_dane i prez_en_tu]qcy_ch dane i
Lekcja | samodzielnie wyniki oraz je samodzielnie prezentujace danei | wyniki oraz je wyniki oraz ich
13. (1 godzina) 12. wstawiajac wykresy formatuje. wstawia wykresy wyniki oraz je formatuje. formatowac.
g prezentujace dane i prezentujgce dane i | formatuje.
o e e
programowa: : '
1.4, 1.5, 11.3c,
1.3, 1IvV.1
Kalkulujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
\ljv(z/s(fitg::zki Lekeja Samodzielnie i . Samodz?elnie Po.wst.c;pr.lych We ws_pélpracy.z Z pomocg Nie wie na czym .
14. Klasowej, czyli | 13. tworczo formutuje formutuje algorytmy | obj as’memach innymi formutuje _nauczyuela _IEJb polega formulowanie
jak ' algorytmy wedtug wedtug planu. formuluje algorytmy | algorytmy wedtug innych uczniow algorytmow wedtug
rozwiazywaé planu. Samodzielnie wedtug planu. planu. formutuje algorytmy | planu.
problemy Samodzielnie wprowadza dane do | Wprowadza dane do | We wspotpracy z wedlug planu. Nie podejmuje pracy




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ponadpodstawowe Podstawowe
P erei | POdreez | Ocena celug Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej " cena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
z wykorzysta- wprowadza dane do arkusza, dokonuje arkusza, dokonuje innymi wprowadza | Z pomoca w arkuszu
niem arkusza arkusza; poprawek, usuwa, poprawek, usuwa, dane do arkusza i wprowadza dane do | kalkulacyjnym.
kalkulacyjnego Wyl.(o.rzysrtlya{c jego tworzy i kopiuje tworzy i kopiuje tworzy formuty. arkusza i tworzy Nie potrafi
) mozliwosci, dokonuje | formuty. formuty. Po objasnieniach formuty. zastosowaé zadnego
(1 godzina) popraW(_ak, usuwa, Do obliczen stosuje Po objasnieniach nauczyciela do Z pomoca innych rodzaju adresowania.
tworzy i kopiuje roznego rodzaju nauczyciela do obliczen stosuje stosuje adresowanie | Nie uczestniczy w
Podstawa formuty. adresowanie w obliczen stosuje adresowanie wzgledne w R 010‘3,/6-
programowa. Do obliczen stosuje arkuszu. roznego rodzaju wzgledne w arkuszu. pracy zesp -
:.IAILBI.?\]/”l.sC‘ roznego rodzaju Aktywnie adresowanie w arkuszu. Niechetnie
R adresowaniew | ;czeqtniczy wpracy | rkuszu. Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy
arkuszu maksymaln'e zespotowe;j. Uczestniczy w pracy | w pracy zespolowe;j. zespotowej.
wykorzystujge zespotowe;.
mozliwosci
oprogramowania.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Wykorzystanie Uczen: Uczeh: Uczeh: Uczen: Uczen: Uczen:
i:TESIZ;:yjnego Samodzielnie_ i _ Sam_od;ielnie Saquziglnie We wgpélprqcy; Z pomocg Nie potrafi
do tworczo analizuje analizuje problemy rozwiazuje innymi rozwigzuje nauczyciela rozwiagzywac
. . Lekcja | problemy z zakresu z zakresu r6znych problemy z zakresu | problemy z zakresu | rozwigzuje problemoéw z zakresu
15, |rozwiazywania | 14 roznych przedmiotdw | przedmiotow i r6znych roéznych problemy z zakresu | r6znych przedmiotow
probleméw . L L - - .. .
7 7akresy i rozwigzuje je z rozwigzuje je z przedmIOtOW_Z przedmlotOW_Z roznycl_l ) z wykorzystaniem
r67nych wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem przedmiotow z arkusza

przedmiotow

arkusza
kalkulacyjnego.

arkusza
kalkulacyjnego.

arkusza
kalkulacyjnego.

arkusza
kalkulacyjnego.

wykorzystaniem
arkusza

kalkulacyjnego.
Nie uczestniczy w




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do e V\‘;JI Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy d ] Ocena .
programowej p%iliﬁcz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszezajaca Ocena niedostateczna
(1 godzina) Aktywnie i twérczo | Aktywnie Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | kalkulacyjnego. pracy zespotowej.
uczestniczy w pracy uczestniczy w pracy | zespolowe;. w pracy zespolowej. | Niechetnie
Podstawa zespolowe;; zespotowej. uczestniczy w pracy
programowa: przewodniczy pracy zespotowej.
1.4, 1.5, 11.3c, zespolowe;.
1.3, 1v.1
16. | Podsumowanie rozdziatu 2. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do |e5\;31' Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy d ] Ocena .
pProgramowej P‘:]”Zcz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszezajaca Ocena niedostateczna
Rozdzial 3. Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych
Projektujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
gjﬁg{iq o Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje dziatania Wspolnie z innymi | Z pomocg planuje Nie umie zaplanowaé
o raco?/vanie i | Lekcja tworczo planuje dziatania zwigzane z | zwigzane z tematem | planuje dziatania dziatania zwigzane z | dziatan zwigzanych z
pracow 15. dzialania zwigzane z | tematem zaj¢c, zajec 1 wyszukuje zwigzane z tematem | tematem zaje¢ oraz | tematem.
17. realizacja . . : ’ . ;
projektu tematem _zaj_qé, Wyszu_ku1e_| informacje w zajeé oraz \_NyszukUJ_e Nie wpisuje tekstow i
wyszukuje i selekcjonuje réznych zrodtach. wyszukuje informacje w obraz6w oraz nie
2 godziny) .selekqon.UJe 3 |r)f.ormac!erw Po wstepnych !nforma(_:Je w internecie. podejmuje dziatan
informacje w réznych | réznych zroédtach. internecie.

objasnieniach

Z pomoca innych

zwigzanych z




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do ev\;?JI Ponadpodstawowe Podstawowe
P eroorei | POz | Ocena celui Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej niku cena celujgca cena bardzo aonra cena aobra cena dostateczna dopuszczajqca cena niedostateczna
Podstawa zrodtach. Samodzielnie nauczyciela We wspolpracy z opracowuje zebrane | redagowaniem
programowa: Samodzielnie opracowuje zebrane opracgwule zebrane innymi opracowuje materiaty: wpisuje gazetkl.
11.3b, 11.4, 11.5, opracowuje zebrane | materialy: poprawnie materiaty: zebrane materialy: teksty;
1.2, 1113, V.1, materiaty oraz wpisuje i formatuje | POPrawnie WpISUJE T | wpisuje teksty; wstawia do tekstu
IV.2,V.2 wyjasnia innym teksty; formatuje teksty; stosuje kolumny; obrazki i zdjecia;
wykon){v\{z.me _ | stosuje kolumny i stosuje kolumny; wstawia do tekstu drukuje caty
czynnosci. poprawnie | tapulatory; wstawia do tekstu obrazki i zdjecia; dokument.
wpisuje i formatuje wstawia i formatuje | obrazki i zdjgcia;
teksty; brazki i zdiecia: ) ] sprawdza
stosuje kolumny i OPrAE 1 HAISE umie stosowac poprawnose
) umie stosowac nagtowek, stopke; ortograficzng
tabulatory; , . i
o _ naglowek, stopke i sprawdza dokumentu;
\éfrtzz\ll{lifiilzfnggf}Ue numerowanie stron; | poprawnos¢ drukuje caly
Jecta; sprawdza ortograficzng dokument.
umie stosowac poprawnosé dokumentu;
nagtowek, stopke i ortograficzng drukuje caly
numerowanie stron; dokumentu: dokument.
sprawdza poprawnos¢ | drukuje catosé lub
ortograficzng wybrane strony.
dokumentu;
drukuje catos¢ lub
wybrane strony.
Projektujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
kolaz do Lekcja | Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje pracgi | We wspolpracy z Zpomocg | Nie podejmuje prac
18. | gazetki 16. tworczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dziatania | zwiazanych z
szkolnej i podejmuje dziatania | dziatania zwiazane z | zwiazane z dziatania zwigzane | zwigzane z projektem kolazu do
Za pomocg zwigzane z projektem | projektem kolazu do | projektem kolazu do | z projektem kolazu | projektem kolazu do | gazetki szkolnej.
programu kolazu do gazetki gazetki szkolnej. gazetki szkolnej. do gazetki szkolnej. | gazetki szkolnej.




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ponadpodstawowe Podstawowe
D | podreez | ocen celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej ikt cena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
graficznego szkolnej. Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomocg korzysta z | Nie korzysta z
GIMP Maksymalnie mozliwosci wybrane narzgdzia korzysta z wybranych narzgdzi | zadnych narzedzi
] wykorzystuje programu GIMP do programu GIMP do | wybranych narzedzi | programu GIMP do | programu GIMP do
(1 godzina) mozliwos$ci programu | realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu. realizacji projektu.
GIMP do realizacji realizacji projektu.
Podstawa projektu,
programowa:
I1.2a, 11.4, 11.5,
1.2, 1.3, 1Iv.1,
V.2, V.2
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspdlnie z innymi Tylko z pomoca Nie wie na czym
i wyjasnia innym na w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze. | innych pracuje w polega i nie
czym polega praca w poka;uje, vyjaki umie korzystqc’ z We wspolpracy z chmurze. podejmuje pracy w
Jak korzystac Cgr;]auzrj_ee O\II’\éIl;aki ls([(;(r);olsat:c}ozz?laslm i usl.ugfl OneDrive. . innymi _Zap_iSL_Jj.e i 7 pomocy innych. chmurze.
2 wirtuainego FS) osc’)bjmloz rfa Onegrive g Wie jak ;aklada sig przenosi pliki i zapisuje 1 przenosi
dysku kpr i g e kon.to Mlcrpsoft, jak | foldery z dysku pliki i foldery z
OneDrive? Oon g[y)ii?/zz ustug Wie w jakim celu zapisywac i lokalnego na dysku lokalnego na
' Lekcja ' zaktada si¢ konto przenosi¢ pliki i wirtualny dysk. wirtualny dysk.
19. . 17. Rozumie i wyjasnia Microsoft oraz jak foldery z dysku
(1 godzina) . o .
innym w jakim celu wykonac tg lokalnego na
Podstawa za!dada sie kon‘_to czypnos'c’,y j .ak wirtualny dysk.
programowa: Mlcrosoft oraz jak | zapisywaci
1.3 114 111.3 yvykona}c te cZynnos¢, | przenosic pliki i
jak zapisywac¢ i foldery z dysku
przenosi¢ pliki i lokalnego na
foldery z dysku wirtualny dysk.
lokalnego na

wirtualny dysk.




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do | 'eKCII Ponadpodstawowe Podstawowe
PSS | e Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej ik cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
Przechowywanie, Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Przeglqd?”'?’ Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wsp6lnie z innymi | Tylko z pomoca Nie wie na czym
!JdOStf_Epmame_ i wyjasnia innym na w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze i | innych pracuje w polega i nie
i publikowanie czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie przechowywaé¢ | umie przeglada¢ chmurze. podejmuje pracy w
gazetki z . chmurze oraz sposOb mozna i przegladac pliki pliki. chmurze.
wykorzystaniem | | excia | pokazuje, w jaki przechowywacé, korzystajac z
20. |chmury 18. sposOb mozna przegladac, chmury.
] przechowywac, udostepniad i
(1 godzina) przegladac, publikowaé
Podstawa udostepniaé i korzystajac z
programowa: publikowac chmury.
11.3b, 11.4, 111.3, korzystajac z chmury.
V.1, V.1
Jak korzysta Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
z otwartych Wie, co to sg otwarte | Wie, co to sg otwarte | Wie, co to sa Wie jak korzysta¢ z | Z pomocg innych Nie wie jak korzystac
zasobéw sieci? zasoby sieci oraz zasoby sieci oraz w otwarte zasoby sieci | otwartych zasob6w | korzysta z otwartych | z otwartych zasobéw
Praca wyjasnia innym w jaki sposéb mozna z | oraz w jaki sposob sieci. zasobow sieci. sieci.
synchroniczna jaki sposdbmoznaz | nich korzystaé i na mozna z nich Rozumie pojecie Z pomoca wyjasnia | Nie rozumie co to jest
w chmurze Lekcja nich korzysta¢ i na jakiej licencji sa korzystac. praca synchroniczna | pojecie praca i na czym polega
21. 19. jakiej licencji sa udostepniane. Wie na czym polega | w chmurze. synchroniczna w praca synchroniczna
(1 godzina) udostpniane. Rozumie co to jesti | praca synchroniczna chmurze. w chmurze.
Rozumie co to jest i na czym polega praca | w chmurze.
Podstawa na czym polega praca | synchroniczna w
programowa: synchroniczna w chmurze.
1.5, 1.3, IV.1, chmurze oraz
IvV.2,V.1,V.2,

V.3

wyjasnia to innym.




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do | 'eKCII Ponadpodstawowe Podstawowe
PSS | e Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej i cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Projektujemy Samodzielnie planuje | Samodzielnie planuje | Planuje etapy pracy; | We wspotpracy z Z pomocg planuje Nie potrafi planowaé
zaproszenie. etapy pracy; dzieli etapy pracy; dzieli dzieli zadanie innymi planuje etapy pracy; dzieli etapow pracy i dzieli¢
Korzystanie z zadanie glowny na zadanie glowny na glowny na zadania etapy pracy; dzieli zadanie glowny na zadania glownego na
edytora tekstu zadania czastkowe zadania czastkowe. czastkowe. zadanie gldwny na zadania czastkowe. zadania czastkowe.
Word czy praca oraz pomaga w Samodzielnie Samodzielnie zadania czastkowe. | 7 pomoca wskazuje | Nie potrafi wskazaé
w chmurze? Lekcja _planowanlu pracy wskazuje zrodta wskazuje zrodta We wspolpracy z zrddta informacji zrédet informacji
22. _ 20. Innym. informacji, gromadzi | informacji oraz innymi wskazuje oraz gromadzi oraz gromadzi¢
(1 godzina) Samodzielnie i przetwarza gromadzi zrodla informacji informacije. informacii.
wskazuje zrodta informacje informacje. oraz gromadzi
Podstawa informacji, gromadzi, | pochodzace z informacje.
programowa. przetwarza i roznych zrodel.
11.3b, 11.4, 115, selekcjonuje
1.3, 1IV.1, IV.2, informacje
V.1 V2 pochodzace z r6znych
zrodet.
Grafika Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczeni:
W zaproszeniu S - . . . , . -
_ fotomontaz w Sam0d2|eln|e i Samodmelmg plf’mUJe Plangje pracgi We ws_poipra}cy; 4 pomocg ng podejmuje prac
programie twadrczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dziatania zw1_qzanych z
. i podejmuje dziatania | dziatania zwigzane z | zwigzane z dziatania zwigzane zwigzane Z projektem grafiki w
graficznym . . . S : L - L : _ .
GIMP zwigzane z prOJekte_m prOJektem_graflkl w prOJektem_graflkl w | z projektem _graflkl prOJektem_graflkl W | zaproszeniu.
’3 Lekcja | grafiki w zaproszeniu. | zaproszeniu. zaproszeniu. W zaproszeniu. zaproszeniu. Nie korzysta z
' (1 godzina) 2L Maksymalnie Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomocg korzysta z | zadnych narzedzi
wykorzystuje mozliwo$ci wybrane narzedzia korzysta z wybranych narzedzi | programu GIMP do
Podstawa mozliwo$ci programu | programu GIMP do programu GIMP do | wybranych narzedzi | programu GIMP do | realizacji projektu.
programowa: GIMP do realizacji realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
11.3a, 11.4, 11.5, projektu. realizacji projektu.
1.3, 1vV.1, 1V.2,

V.1, V.2




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do | 'eKCII Ponadpodstawowe Podstawowe
PSS | e Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej iy cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie dzieli Dzieli zadanie We wspotpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
twérczo dzieli zadanie glowne na glowne na zadania innymi gromadzi wyszukuje zwigzanych z
zadanie glowne na zadania czastkowe, czastkowe i materiaty do informacje gromadzeniem
zadania czastkowe, okresla zadania w gromadzi materiaty. | projektu. potrzebne do materiatow do
| Fh ooy et ey | B oy
projektu Moja o th g 1py g _ Y- | gromadzi informacje | innymi wstawia do g * | Nie potrafi korzysta¢
miejscowosé gromadzi matenialy. | wyszukuje, potrzebne do slajdow teksty, Z pomoca wstawia | Zprogramudo
dawniej i dzis — Samodzielnie gromadzi i analizuje | prezentacji danego grafike i dzwieki; do slajdéw teksty, tworgenla_ prezentac)i
tworzenie wyszukuje, gromadzi | informacje potrzebne | zagadnienia. stosuje animacje do | grafike i dzwicki; multimedialnych.
prezentacji i analizuje informacje | do prezentacji Korzysta z wstawionych stosuje animacje do | Njie uczestniczy w
multimedialnej. potrzebne do danego zagadnienia. | . oopi e obiektdw i zapisuje | wstawionych pracy zespotowej.
Gromadzenie, prezent_acjj danego Samodzielnie programu do prezentacje. obiektéwoi zapisuje
selekcjonowanie | Lekcja | Zagadnienia. korzysta z tworzenia Biernie uczestniczy | Prezentacje.
24. i przetwarzanie | 22 Twdrczo mozliwosci prezentacji w pracy zespotowej. | Niechetnie
informacji wykorzystuje programu do multimedialnych: uczestniczy w pracy
mozliwo$ci programu | tworzenia prezentacji | wstawia do slajdéw zespolowe;j.
(2 godziny) do tworzenia multimedialnych: teksty, grafike i
prezentacji wstawia do slajdow dzwieki; stosuje
Podstawa multimedialnych: teksty, grafike i animacje do
programowa. wstawia do slajdow dzwieki oraz wstawionych
1.5, 11.3d, 11.4, teksty, grafike i odpowiednio je obiektow i zapisuje
1.5, 1.3, V.1, dzwieki oraz formatuje; tworzy prezentacje.
IV.2,V.1,V.2 odpowiednio je przejscia migdzy Uczestniczy w pracy
formatuje; tworzy slajdami; stosuje zespolowe;.

przejscia migdzy
slajdami; stosuje
animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje

animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do | 'eKCII Ponadpodstawowe Podstawowe
PO | ey Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej ik cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
prezentacjg. Aktywnie
Aktywnie i twérczo uczestniczy w pracy
uczestniczy w pracy zespolowe;j.
zespotowe;j.
25. | Podsumowanie rozdziatu 3. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do | '€KCI! Ponadpodstawowe Podstawowe
PO | e Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej i cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
Rozdzial 4. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
BUdOW_a L Rozréznia i wymienia | Rozrdznia i Wymienia rodzaje i | Z pomoca wymienia | Wie, Ze istnieja Nawet z pomoca nie
i funkcje sieci rodzaje i typy sieci wymienia rodzajei | typy sieci. rodzaje i typy sieci. | rozne rodzaje i typy | wymienia rodzajow i
komputerowej L oraz objania innym | typy siepi oraz Wie co umozliwia Wymienia kilka sieci. typow sieci.
26. (1 godzina) 623Cja na cz.ym‘polega praca wypowiada si¢ na ich praca w sieci korzysci Z pomocg wymienia | Nie wymienia
' w kazdej z tych sieci. | temat. lokalnej. wynikajacych z kilka korzysci zadnych korzysci
Podstawa Rozumie i wyjasnia Wyjasnia innym na pracy w sieci wynikajacych z wynikajacych z pracy
programowa: innym znaczenie sieci | czym polega i co lokalne;j. pracy w sieci w sieci lokalnej.
L1 113 oraz wymienia na umozliwia praca w lokalnej.

czym polega i co

sieci lokalnej.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do | '€KCI! Ponadpodstawowe Podstawowe
PSS | ey Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej Nk cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
umozliwia praca w
sieci lokalnej.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Interesuje si¢ Wypowiada si¢ na Wymienia kilka Omawia Z pomocg omawia Nawet z pomocg nie
nowinkami temat nowinek nowinek zastosowanie zastosowanie potrafi wypowiedzie¢
technologicznymi, technologicznych technologicznych urzadzen do urzadzen do si¢ na temat Urzgdzen
Korzystamy z sledzi je, wypowiada | oraz omawia oraz omawia tworzenia tworzenia do tworzenia
urzadzen do si¢ na ich temat, zastosowanie zastosowanie elektronicznych elektronicznych elektronicznych
tworzenia omawia zastosowanie | urzadzen do urzadzen do tekstow, obrazow, tekstow, obrazow, tekstow, obrazdw,
elektronicznych urzadzen do tworzenia tworzenia dzwigkow, filmow i | dzwickow, filmow i | dzwigkow, filmow i
tekstow, tworzenia elektronicznych elektronicznych animacji. animacji. animacji.
ot’Jra'zévy, elekt(onicznyctj te’kst’éw: obrgzc')\’/v, . te’kst’éw: obrazé\!v, | We wspotpracy z Z pomoca importuje | Nie wie jak
dzwigkow, Lekcja tekstow, obrazow, | dzwickow, filmowi | dzwickow, filméwi | jynymi importuje zdjecia z aparatu importowaé zdjecia z
27. [filmow 24 diwickéw, filméwi | animacji animacyl. zdjecia z aparatu cyfrowego i zapisuje | aparatu cyfrowego i
I animacyl | animacyt. Samodzielnie Importuje zdjeciaz | cyfrowego i je w pliku oraz jak zapisywac je w
. Samodzielnie importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, zapisuje je w pliku korzysta z pliku oraz korzystac z
(1 godzina) importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, | skanuje dokumenty, | oraz korzysta z programow: programow:
aparatu cyfrowego, skanuje dokumenty, | zapisuje je w pliku, programow: Rejestrator dzwieku | Rejestrator dzwieku i
Podstawa skanuje dokumenty, | zapisuje je w pliku, | korzysta z Rejestrator dzwieku | i Audacity. Audacity.
programowa. zapisuje je w pliku, korzysta z programow: i Audacity.
1.2, 1113, 1V.1, korzysta z programéw: Rejestrator dzwigku
IV.2,V.1,V.2 programéw: Rejestrator dzwigku i | i Audacity.
Rejestrator dzwieku, | Audacity.
Audacity oraz
wyjasnia innym ich
obshugg.
og. Bezpieczenstwo,| Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
cyfrowa 2. Rozumie i wyjasnia Rozumie i wyjasnia | Rozumie, w jakich | Wymienia kilka Wymienia Nie wymienia nawet




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do | '€KCI! Ponadpodstawowe Podstawowe
PSS | ey Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej i cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
tozsamo$¢ oraz innym, w jakich innym, w jakich sytuacjach sytuacji, w ktérych | przynajmniej jedna | jednej sytuacji, w
wlasnosé sytuacjach internauta | sytuacjach internauta | internauta moze nie | internauta moze nie | sytuacje, W ktorej ktdrej internauta
intelektualna moze nie czuc si¢ moze nie czuc si¢ czu¢ si¢ bezpieczny. | czu€ si¢ bezpieczny. | internauta moze nie | moze nie czuc si¢
bezpieczny oraz bezpieczny. Wie na czym polega | Rozumie pojecia: czu¢ si¢ bezpieczny. | bezpieczny.
(1 godzina) uzasadnia, jak ur.l.lkaé Wyjasnia na czym etyczne etyczne Po wyjasnieniu Nie rozumie pojeg¢:
tego typu sytuacji. polega etyczne postepowanie z postepowanie z nauczyciela rozumie | etyczne postgpowanie
Podstawa Rozumie i wyjasnia | postgpowanie z informacjami i informacjami i pojecia: etyczne z informacjami i
programowa. innym na informacjami i poszanowanie poszanowanie postepowanie z poszanowanie
1.3, 1V.2, V.1, konkretnych poszanowanie wiasnos$ci wilasnosci informacjami i wiasnosci
V2, V3 przykfadach na czym | wlasnosci intelektualnej. intelektualnej. poszanowanie intelektualnej.
polega etyczne intelektualnej. Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | Wiasnosci Nie uczestniczy w
postepowanié z Aktywnie zespotowe;. w pracy zespotowej. | Intelektualnej. pracy zespotowe;.
informacjami i uczestniczy w pracy Niechetnie
poszanowanie zespotowej. uczestniczy w pracy
wiasnosci zespolowe;.
intelektualnej.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.
Rozwdj Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
informatyki na . . . . . , . . .
orzestrzeni S;eroko WypOWIt':lda WypOW1ad,a si¢ na Wypow1ad,a si¢ na We ws_polpracy_ z Z pomocg Nie wypovylada si¢ na
lat. Przyklady sig na temat faktow z te_mat _fa_ktow z te_mat _fa_ktow z innymi wypowiada wyp0w1adfl si¢ na te_mat _fa_ktow z
zaétOSOwaﬁ Lekcja historii |.nfor.matyk| historii |.nfor.matyk| h|stor||_ informatyki si¢ na temat faktow te_mat_f_a_ktow z historii informatyki.
29, 2. oraz wyjasnia na co oraz wyjasnia na co oraz wie na co z historii _ historii informatyki. | njie wymienia
(1 godzina) \livplywa postep w wplywa postep w wplywa postep w informatyki. Z pomocg wymienia | zadnych przyktadow
omputeryzacji i komputeryzacjii | komputeryzacjii | yyymieniakilka | kilkaprzykladow | zastosowan
Podstawa upowszechnieniu upowszechnieniu upowszechnieniu przykladow zastosowah informatyki.
programowa: internetu. internetu. internetu. Zastosowah informatyki.
1.5, 111.3, IV.3, Zna i omawia Wymienia przyktady | Wymienia przyktady | informatyki.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ponadpodstawowe Podstawowe
P erei | POdreez | Ocena celug Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej " cena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
V.4 przyktady zastosowan | zastosowan zastosowan
informatyki w informatyki w informatyki oraz
réznych dziedzinach | r6znych dziedzinach | negatywne i
zycia i zawodach oraz | zycia i zawodach pozytywne aspekty
wymienia i omawia oraz wymienia rozwoju
negatywne i negatywne i informatyki.
pozytywne aspekty pozytywne aspekty
rozwoju informatyki. | rozwoju informatyki.
30. | Podsumowanie rozdziatu 4. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




